Le theme des {rois Mousquetaires révele
d’emblée l'intention de I'éditeur :
ser un jeu classique, accessible voire

familial.

_LEoNIDAS VESPERINI

Mais n'en deduisez pas qu'on a affaire & un
éniéme Cluedo rhabillé, c'est bien un vrai jeu coo-
peratif, original et bourré d'action gui nous est
prapose, dans la lignée des Space Crusade et
autres Hero Cuest, le panache des combals &
|'épee en plus !

Un pour tous...

La volonté de s'ouvrir & tous les publics se juge
dés ['lustration de la boite, pas franchement
heroic fantasy et plutdt sage. Le matériel est
assez consequent : un plateau de jeu épais et
réussi illustrant les salles du palais du Louvre, huit
dés a 6 faces, des cartes, une multitude de pions
et surtout, 21 figurines en plastique représentant
les Mousquetaires, mais aussi les gardes du
Cardinal, Rochefort, Milady et méme la Reine.

Le jeu est prévu pour 2 & 5 joueurs. L'un des
Joueurs jouera le camp du Cardinal Richelieu et le
ou les autres joueurs joueront les Mousquetaires
(soit tous les Mousquetaires dans un jeu & deux,
soit un ou deux Mousquetaires dans les autres
configurations).

rl

..tous pour un !

On se refrouve concrétement dans un jeu de
parcours coopéralif et de biuff : les Mousguetaires

"""--.q commencent d'un cdté du plateau et doivent

propo-

parcourir le palais jusqu'a
la salle du Bal, avant que
la Reine n"ait terminé son
propre parcours qui fa
ménera  jusquau  Roi.
Lun des Mousquetaires,
choisi d'un commun
accord par les joueurs de
son camp, porte secréfe-
ment le pion Ferrets (des
bijoux que la Reine veut
récupérer), les autres
pions étant des leurres.
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Excelionts miiiative : fos deux pages de présentstion
u contexte ef des personnages du roman, o' point
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rajute 4 ta profondeur du jeir |

Le porteur doit remettre les ferrets & la Reine, les
autres Mousquetalres &tant 1a pour I'y aider et
pour tromper le Cardinal, qui ne sait pas qui est lg
vral porteur. Le joueur qui joue le Cardinal doit
trouver quel Mousguetaire porte les ferrets, puls
le neutraliser. Il peut aussi gagner en retardant
suffisamment les Mousquetaires pour que la
Reine arrive sans les ferrets jusqu'au Rol,

Le jeu se deroule en une succession de déplace-
ments des Mousquetaires et d'actions du
Cardinal, qui peul envoyer ses gardes et
Aochefort combattre les Mousguetaires, mais
aussi Milady pour tenter de séduire I'un d'entre
eux et le forcer a réveler s'il porte les vrals ferrets.
Au début de chaque tour de jeu, on pioche une
carte qui détermine I'ordre des actions el le




Chague  Mowsguetsire
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nombre de cases que [a Reine va parcourir, Le
nom de chaque personnage apparait sur la carte,
mais cet ordre change & chague fois. Chague
Mousquetaire ne joue qu'une seule fois par four,
le Cardinal peut, lui, jouer de une & quatre fois

lors d'un méme lour, selon fka carte piochée.
Quand c'est & lul de jouer, un Mousguetaire peut
avancer d'ung ou deux salles. Dans cerlaines
salles se trouvent des coffres, qui contiennent
des equipements (et parfois des piéges).
Ces équipements, qui se défaussent aprés utilisa-
tiom, lul conférent des avantages importants, tels
que se déplacer d'une case supplémentaire,
emprunter un passage secret, &liminer automati-
quement un garde, recupérer un point de vie, bat-
tre en retraite, etc. Des combinaisons sont bien
sir possibles, d'autant que les Mousquetaires ont
le droil de s'8changer leurs équipements (mais
aussi les ferrets ) comme bon feur semble 5'ils se
trouvent dans la méme salle,

Les combats, nombrewux, se résolvent par des jets
de dés. Les Mousquetaires, qui ont chacun des
capacilés spéciales, sont fortement avantagés
par rapport aux gardes et méme Rochefort, mais
les Gardes sont beaucoup plus nombreux et
reviennent sans cesse. Bt ¢l le Cardinal concentre
ses forces sur un seul adversaire, celul-ci finit par
éire vaincu.
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Le jou semble un peu plus fache pour feg.
Mousguetaires si I'om Jous 4 dews ou trois jouses, gt
au contraire phes ditficils pour eux s 100 joue & qua-
tre ou Ging. Mais cole reste quiltr. o'autant que lo
Jou prévoit ds mortuler Is niveay d difficuté par des
aptions tnks simples 4 metrs en place (comme dimi-
e g nomtre oy Cases que doil parcouny 13 Reing,

rajouter des coffies pour s Mousquetaines, rajouter
des points dentrie pour les gandes du Cardingl, et | I

Le tout se révele equilibré, rapide et fun. Il se
passe toujours quelque chose, et I'aspect quasl
cinématographique est trés bien rendu puisque
s'enchainent les actions d'éclat pour les mous-
quetaires, tandis que le joueur Cardinal n'aura de
cesse de recourir au sumombre el aux coups
fourrés. Ce jeu a, pour moi, I'avantage de pouvoir
plaire aussi bien 4
un public familial
qu'a des hahitugs
de jeux de plateau
plus  exigeants.
Assurement une
trés bonne sur-
prise, bref un jeu
a ne pas rater !
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